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Az Antik Gylijtemény Eo6s sorozatinak el6készité szaka-
szaban sziiletett meg egy olyan program gondolata, amely
a vidéki altalanos iskoldk felsd tagozatosai szamara is kéz-
zelfoghat6 kozelségbe hozza az okor vilagat. Hiszen sza-
mukra sokkal nehezebben szervezheté meg egy Szépmii-
vészeti mizeumi latogatas, mint a budapesti iskolak didk-
jainak. Megoldasként egy levelez6-palyazat meghirdetése
kinalkozott, amelynek témajaul a marathoni csatat valasz-
tottuk: abrazoljak a gyerekek a gorog torténelem eme sors-
dont6 titkozetét! De hogyan, hiszen egy csata sokféle, egy-
arant érvényes valtozatban is megjelenitheté? Miként lehet
majd Osszehasonlitani egy kézitusa abrazolasat egy hatal-
mas csata-tabloval? Akkor hat — gondoltuk tovabb az Gtle-
tet —, ne a marathoni csata egy tetszéleges dbrdzolasat ké-
szits¢k el, hanem induljanak ki a csatdt megorokitd hires
okori festménybdl. Ezt a klasszikus gordg festészet egyik
legnagyobb mestere készitette egy athéni kozépiilet, az
Agoran 1évo ,,Szines Csarnok™ diszéiil, és bar a festmény
elpusztult, részletes leirasa fennmaradt egy szazadokkal
késobbi, de szintén okori miiben, Pausanias utikdnyvében.

De honnan fogjak tudni, hogy milyen fegyverzettel,
milyen ruhdban harcoltak a szembenallo felek, vagy mi-
lyen a marathoni sik? Az ilyenfajta kérdésekhez feladatlapok
nyujtottak segitséget, amelyeket 6t forduldban kiildtiink ki
oktobertdl marciusig. A feladatok egy része szorosan kap-
csolddott a gorog—perzsa haborikhoz és a marathoni csa-
tahoz, hiszen a résztvevéknek meg kellett ismernilik a
sorsforditd csata torténelmi kontextusat. Masrészt olyan
feladatokat is kitalaltunk, amelyek a mozaik megalkotasa-
ban nyujtottak kdzvetlen segitséget: a gyerekek megtanul-
tak, milyen volt a gorog és a perzsa fegyverzet, ki volt a
Pausanias leirasaban emlitett Echetlos hérds, vagy mikép-
pen abrazolhatd Pallas Athéné és Arés. Végiil voltak krea-
tiv feladatok is — nagy 6rommel lattuk, milyen kaprazatos
megoldasok sziilettek az olyan feladatokra, hogy készitsék
el a gy6zelem masnapjan megjelend athéni 0jsag cimlap-
jat, vagy irjak meg Miltiadés harcra buzdit6 beszédét.

A palyazatra 57 felsé tagozatos osztaly jelentkezett!
Koziilik 34 valamennyi feladatlapot kitoltotte (tizenkilenc
80% folotti eredménnyel), 27 pedig a mozaikot is elkészi-
tette. A bekiild6tt mozaikok tavolrol sem csupan az egykori
festmény lehetséges rekonstrukciojat nyajtjak, tobbségiik
magas szinvonaly, fantaziadus, 6nallo alkotdas. (A mozai-
kok megtekintheték az Eos program honlapjan.) A feladat-
lapokat és a mozaikokat két, egymastol fiiggetlen zsiiri
pontozta, a két pontszdm Osszege alapjan dolt el, ki nyerte
a palyazatot. Két kategoridban is gyOdztest hirdettiink: az
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"A MARATHONI MOZAIK’

5-6. osztalyosok versenyét a szentl6rinci Kodolanyi utcai
Altalanos Iskola és Dikotthon 5. b osztalya nyerte (5k let-
tek egyébként a palyazat abszolut gydztesei is a maximalis
400-bol 374 ponttal), a 7-8. osztalyosok koziil pedig a gy6ri
Kovécs Margit Altaldnos Miivelédési Kozpont 8. b osztalya
érte el a legjobb eredményt. Ezen kiviil a mozaikok kozott
technikai, ikonografiai és ifjusagi kiilondijakat is kiosztot-
tunk. Egyéb jutalmak mellett mindkét korcsoport elsé harom
helyezettjét egy budapesti latogatason is vendégiil lattuk.

A 2003-2004-es tanévre uj palyazatot hirdettiink meg,
amelynek témaja Achilleus pajzsa. A palyazat ez év okto-
berében kezd6dott és 2004. aprilis 5-ig tart; a gyerekeknek
Achilleus pajzsat kell elkésziteniiik az Ilias XVIII. éneké-
ben olvashato leiras alapjan. A feladatok zome Homéros
Iliasara ¢és a Kr. e. 8. szazad, az Gn. gorog reneszansz mu-
vészeti és kultartorténeti eseményeire-eredményeire vonat-
kozik. Kivancsiak voltunk, megismételheté-e a mozaikos
palyazat sikere. A palyazatra 114 csapat, azaz a tavalyi 1ét-
szam kétszerese jelentkezett, koztiik kilenc a kdrnyezd or-
szagok magyar nyelvii iskoldibol. Nagyon boldogok va-
gyunk, hogy ‘A marathoni mozaik’ palyazatot sikeresen
teljesitd iskolak koziil huszonegy ismét beadta nevezését
— sok esetben pedig ugyanaz az osztaly és tandra jelentke-
zett! Ezek a tanarok ismét vallaljak tehat azt a tengernyi
munkat, amit a résztvevo osztalyok vezetése a tavalyi pa-
lyazat soran is megkivant. Volt olyan pedagogus, aki egy-
szerre harom osztaly munkajat iranyitotta, idén pedig &t
csapattal nevezett.

Az a tobb mint ezer gyerek, aki sikerrel teljesitette ‘A
marathdni mozaik’ palyazat feladatait, a tankonyvek anya-
gat messze meghalado ismeretekre tett szert a gorog—perzsa
haboruk korarol. Ami azonban ennél sokkal fontosabb, hat
hénapon keresztiil ideje jelentds részét konyvtarban toltotte.
Folfedezte a konyvtari kutatdbmunka 6romét-nehézségét, a
keresés ¢és valaszra talalds élményét — egy olyan korszak-
ban, amelyben mar kozhely a Gutenberg-galaxis végérol
beszélni, és a fiatalokat alig lehet elvonni a szamitogép
eldl. Azt reméljiik, szamukra a marathoni csata sosem lesz
csupan egy a torténelem megjegyzendd és hamar elfelejt-
het6 évszamai koziil, és a gorog kulturara vonatkozo alap-
ismeretek sem pusztan megtanulandé leckék a bizonyit-
vanyhoz vezetd uton. A palyazat révén személyes kapcso-
latba keriiltek a klasszikus okorral és a Szépmiivészeti
Muzeummal. Mi is sokat kdszonhetiink nekik.
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